Kodama
Sono 51i spiriti dei boschi, popolano le foreste particolarmente rigggjio;&, e 5yidano i viandanti che ¢i Sono

perduti verso il sentiero piv vicino. Sono inoffensivi, ma il loro agpetto spettrale incute un leggpro timore,
anche a cavsa di rumort come di ciottoli che rotolano quando \/olgpno il loro §5yarolo sul vigitatore.
Gleneralmente non sono visibili e non lo deiderano, ma pogsono manifestarsi in forma figica e ono
incuriogiti da qualcuno o qualcosa; in questi cai 5,¢nerafmen+e appare olo uno di loro, tranne in caso di
festa o evforia nel qual caso possono apparive in gruppo. Hanno un carattere fancivlleseo, e se vedono
q/ualooga che attira il loro interesse tendono a ;agyirlo ed a imitarlo; tendono pers a distrarsi con facilita.
Si affezionano facilmente alle persone che <i comportano amichevolmente nei loro confronti o che li
ispirano, arvivando a dave loro dei nomi (indipendentemente da quale in precedenza possedessero.
Accettano volentieri doni in cibo e bevande, anche alcoliche. Sembrano possedere la capacita di evocare
materia nella forma che desiderano (ad esempio hanno fatto apparive dal nilla del Mitv) e sembrerebbero
dare vita alle statvine Kodama tipiche del Rito dei Doni, creando in questa maniera olegli altri Kodama.
Amano ?dersi la vita senza particolari preoccupazioni, almeno in apparenza, e Sono felici di poter
comunicare con 51? Andoriani che Si comportano in maniera positiva e amichevole nei loro confronti (do per
Scontato, essendo loro comungue parte di Grea, che i aggiunga come requisito il rispetto nei confronti della
stessa). Non pregtano particolare attenzione ai Simboli di Andor.

(Nota: attualmente cembra pogibile comunicare con loro attravero le emozioni: gli Andoriani,
concentrandosi possono avvertive le emozioni che esi provano e viceversa. Rivscendo a manifestare nel
proprio cvore determinate intensits di queste e a loro divezione, & pogsibile creare una forma di Iing_vaggio
attraverso il quale parlare con loro, senza il bicogno di 5—“’“; simboli o parole. Rvesto fenomeno perd &
nvovo, e pare Stupire 5_!? spiriti stessi; non Sappiamo pertanto per quanto cio Sars possibile)

Glea Voyma

Sono manifestazioni maggiori di Grea che rappresentano e ovrintendono la natvra di vna gpecifica Vegione,
conoscivte e considerate in particolare dal popolo Solitor. In quanto tali, ono entita estremamente potenti,
ma il cui dominio & limitato alla locazione al quale Sono Iegaﬁ. Ognuna di esse, pur essendo comunque la
sintesi di ogni forma natvrale che abita nella regjone, possiede una propria iM‘oHigpnza, un proprio carattere
e pecifiche peculiarits, in gonere determinate dalla natvra e dalla storia del luogp stesgo. Ecempi Sono lo
spivito di cui non abbiamo Saputo il nome Simile ad vna medusa che abbiamo incontrato ed aivtato nei prei
della Prigjona dove | primi membri della carovana evano stati imprigionaﬁ dal Capitano, lo gpirito della
Montagna del villaggio Tabor, lo spirito Leith dall'agpetto di lumaca gigante del bosco omonimo e,
probabilmente, I'iwf‘e”igpnza che ¢ stata percepita quando la cavovans ha awvto [incidente e <i & divica
prima di arvivare a Jethro. Nonostante la loro maestosits, possono sentive comunque I'influgso della

Corruzione, anche Se possono mantenere la lucidits necessaria per richiedere assistenza nell'eliminarla.



